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Le dessin en géométrd d'un édifice tout entier et d' un usage relativement récent s
I’on congdére la longue higtoire de I’ architecture. Ce n'est qu’en 1519 que Raphad!,
dans une |ettre au Pgpe Léon X, décrivit pour la premiere fois dans |’ histoire la fagon
de représenter un édifice dans son ensemble sdon la méhode des projections
orthogonales (plans, coupes et éévations). Deux secles et demi plus tard, cette
méthode fut théorisée par Gaspard Monge qui formaisa la géométrie descriptive et
dont I'usage et maintenant courant. Depuis, & magré les nombreuses innovations
technologiques, la méhode demeure la plus importante pour la figuration du projet
architecturd.

A I’ origine, la méthode des projections orthogonales fut tout d’ abord proposée pour
permettre le relevé exacte des ruines de la Rome antique. Ensuite, les Humanistes de
la Renaissance introduisrent son usage pour |'organisation des chantiers de
congruction parce qu'ils trouvaient notamment que cette méthode leur permettait une
pratique plus libre de I" architecture. L’ usage de la méthode des projections est donc
passé d’un objectif de «re»présentation a un de figuration puisque dans le second cas
I’ édifice restait a étre réaisé. En adoptant cette méthode, le projet architectural se
définissait moins par les processus qui permettent d’ engendrer une solution et plus par

le produit de ces processus, I’ édifice td qu'il se présentera une fois congtruit. Les
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activités a I'origine de la solution sont escamotés au profit du seul produit du
processus de conception figé par les projections géométriques. A I'éoque, les
bétisseurs sinscrivaient encore dans des traditions congtructives strictes préservées
par les guildes ce qui ne requérait donc pas d explicitations particulieres quant a la
facon de rédiser une solution architecturde. La rédisation d'un édifice S effectuait
générdement sglon des régles de congtruction précises transmises et fagonnées par

les ordres architecturauix anciens.

Aujourd hui, dors que les édifices a congruire sont de plus en plus complexes dans
leur articulation et la technologie utilisée, e de moins en moins réguliers danslafacon
d étre condruits, la figuration architecturde continue a étre basée sur la méthode des
projections orthogondes. Méme les outils informatiques dits pour la Conception
Assstée par Ordinateur (CAO) perpéuent cette facon de figurer |’ architecture en
proposant des logicids qui permettent de rédiser ces projections plus rapidement.
Alors que les outils informatiques offrent maintenant des possibilités nouvelles pour le
traitement et la manipulation de I'information, les logicids de CAO proposés aur le
marché restent basés sur les principes développés en fonction d'un certain type
d ingruments de dessin qui dlaient avec une certaine géométrie. Or, I'informatique
peut apporter beaucoup plus al’ architecture qu’ une commodité d’ exécution de cette
méthode comme |’ ont prouve les réaultats des recherches menés au sein du Groupe

de recherche en CAO de I’ Université de Montréal.

Une ré&flexion sur la géomérie, I'informaique et I'architecture a permis le
développement d’'un logicid d' une nouvelle génération cagpable de figurer une solution
architecturale dans sa matiére et salogique. Un modeleur volumique a éé développé
aur les principes de la géométrie projective ce qui a notamment permis la définition
dune saule primitive géomérique, la quadrique, cgpable d étre instanciée en
n'importe quelle primitive particuliere telle la sphére ou le cube. Cette primitive est

volumique en ce qu'dle possede non seulement une surface tri-dimensonndle mais
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auss de la matiére directement accessibles pour la manipulation. Au moyen de points
de contrle précis, la primitive peut ére trandformée dans un systéme de
coordonnées intégrant le concept de I'infini. La spécification et la compostion de
primitives peuvent ére rédistes dans un langage fonctionnd permettant de déclarer
les actions qui engendrent un volume et non plus le volume Iui-méme. Par opposition
a une reproduction d’ une pratique courante, ce logicie® montre qu'il est possible de
renouer avec la technologie a condition de questionner les objectifs visés, les facons

defaire actudles, la connaissance utilisée et les outils disponibles.

Ce logiciel a été utilisé pour la modélisation d’une église byzantine et les résultats obtenus
parlent d’euxmémes. Toute I’ église a été décrite dans sa logique architecturale et a partir de
cette description ensuite les différentes figurations ont pu étre générées.



